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Eduaide.ai je digitalna obrazovna platforma namijenjena odgojno-obrazovnim djelatnicima
koja znacajno moze pridonijeti radu nastavnika u visokom Skolstvu. Temelji se na generativnoj
umjetnoj inteligenciji koja olakSava svakodnevan rad odgojno-obrazovnih djelatnika: izradu grafickih
organizatora, kreiranje pitanja za raspravu, nastavnih planova, osmisljavanje kvizova, provjera
znanja, konceptualnih mapa, rubrika vrednovanja, povratnih informacija o studentima i mnogih
drugih sadrzaja. Sadrzaji kreirani uz pomo¢ platforme Eduadie.ai poti¢u analizu, sintezu i primjenu
znanja kod studenata, a samim tim unapreduju kvalitetu ucenja. Eduadie.ai je platforma nastala u
ozujku 2023. godine, a kreirala su je dva ucitelja, Thomas Thomson i Thomas Humel s ciljem
smanjenja administrativhog opterecenja ucitelja pri pripremi nastave te povecanja vremena
posvecenog ucenicima u razredu.

Kreiranje korisnickog racuna

Za koristenje platforme potrebno je kreirati korisni¢ki racun na stanici eduaide.ai. Unosom e-mail
adrese korisnik dobiva verifikacijski e-mail kojim potvrduje svoju e-mail adresu ili se jednostavno
moze prijaviti putem Google rac¢una. Svi sadrzaji kreirani putem platforme proizlaze iz nastavnic¢kog
racuna gdje korisnik ima moguénost preuzimanja dokumenta ili prijenosa u druge sustave (LMS,
Google Workspace).
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Na pocetnoj stranici korisniku je, nakon registracije, omogucéen pristup generatoru sadrzaja
.~Generator” (omogucuje kreiranje nastavnih materijala), organizatoru , Organizers” (izrada grafic¢kih
organizatora konceptualnih mapa, obrazaca za slijed dogadaja) i igrama ,Games” (izrada igara i
aktivnosti temeljenih na igrama). Na pocetnom radnom prostoru korisnici imaju pristup opciji
povijesti ,History“, gdje pristupaju svim ranije kreiranim sadrzajima, i opciji Erasmus Erasmus
Teachy asistent pomocu kojega mogu dodatno urediti izradene materijale.

Generator sadrzaja - kreiranje sadrzaja

Pod opcijom generator sadrzaja korisnici stvaraju materijale za nastavu ,Lesson Builder”. U
padaju¢em izborniku ponudene su opcije za izradu digitalnih sadrzaja prilikom pripreme za



nastavu: planiranje ,Planning”, prezentacija ,Presenting”, vjezba ,Practice”, grupna aktivnost
»,Group Activities”, pitanja ,Questions”, procjena Assessments, povratna informacija Feedback,
administracija ,,Administrative”. Svaka od navedenih opcija nudi korisniku na izbor kreiranje vise
sadrzaja istog tipa. Primjerice, odabirom opcije planiranje ,Planinng”, platforma nudi sedamnaest
razli¢itih sadrzaja u kojima su vec¢ unaprijed integrirani razli¢iti pedagoski modeli kao primjerice
Bloomova taksonomija. Korisnik upisuje klju¢ne pojmove ili teme te odbire razinu obrazovanja za
koju je sadrzaj namijenjen. Opcijom ,Generate” s desne strane otvara se kartica sa zeljenim
sadrzajem koji se moze dodatno uredivati, izvesti kao Word dokument ili povezati s Google Driveom.
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Lekcija o Energiji
Engogement Activities | POPULAR {7 Lesson Seed POPULAR | ¥7 1. Ciljevi uZenja
quick engagement activities, plus Brainstorm lesson ideas with objectives, Razumijevanje razligitih oblika energije: ufenici ce modi identificirati | opisati oblike energije
ovoking questions, riddles, direct instruction, practice, team activities, ... {kinetitka, potencijalna, toplinska, elektriéna).

Primjena zakona ofuvanja energije: ufenici de modi primijeniti zakon ofuvanja energije u razlifitim

¥ig Prior Knowledge + Sca... FPOPULAR  ©F 5 E's Lesson Plan f 3 situacijama
2 scaffold Croaie 3 < Analiza energetskih transformacija; uéenici ce biti sposobni analizirati kako se energija transformira iz
strategies to. engaging, exploratory, explanatory, and jednog oblika u drug)
2. Aktivacija prethodnog znanja | strategije za usmjeravanje
& [t3] Backward Design (UbD) Organizer o -
=3 Diskusija: Postaviti pitanje: “Koje vrste energije koristimo u svakodnevnom Zivotu?” kako bi se
- ! aktiviralo prethodno nanje.
Vizualna pomagala: Prikazati slike razlifitih izvora energije (solarna, vietroelektriéna, fosilina goriva) na
interaktivino] plodi
Energija Povezivanje s realnim svijetom: Razgovarati o vainosti obnovijivih izvora energlje | njihovemn utjecaju

na okolig,

3. Strategije izravne instrukcije

Mini-predavanje: Kratka prezentacija o razlifitim oblicima energije | zakonu ofuvanja energije uz
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Demonstracija: Prikazati jednostavan eksperiment kaoji ilustrira transformaciju potencijaine u kinetitku

Svi kreirani sadrzaji ostaju pohranjeni uz moguénost da im korisnik po potrebi pristupa i ureduje. Uz
Pro verziju platforme, postoji i opcija dijeljenja sadrzaja s Erasmus Al Teacher asistentom gdje se
sadrzaj dodatno ureduje. Erasmus Al Teacher moze od ve¢ generiranog sadrzaja napraviti verziju za
polaznike nize razine predznanja, prilagoditi zadatke polaznicima s teSko¢ama, dodati vise pitanja
razli¢itih kognitivnih razina ili pretvoriti sadrzaj u igru. Posebna prednost asistenata Erasmus Al
Teacher je Sto korisnik ne mora svaki puta ru¢no odabrati novi predloZzak sadrzaja, nego u chatu
upisuje zZeljene izmjene kojima zeli korigirati postoje¢i materijal.

Vrlo primjenjiva opcija platforme u visokom Skolstvu jest kreiranje povratnih informacija Feedback,
gdje korisnik kopira zeljeni tekst ili u¢itava dokument, a zatim provjerava strukturu teksta,
gramatiku ili trazi generiranje povratne informacije na dani materijal. Ova opcija je posebno korisna
jer znatno ubrzava mentoriranje studentskih seminarskih i diplomskih radova.

Organizers - graficki organizatori i predlosci

Organizator omogucduje strukturalno planiranje nastave, graficko organiziranje sadrzaja i organizator
za istrazivacku nastavu. Korisnicima se nudi izrada Vennovih dijagrama, tablica, T-
grafikona, konceptualnih mapa, KWL grafikona, rasporeda vremenskih aktivnosti.
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U visokom skolstvu su graficki organizatori i predlosci strukture primjenjivi u podruc¢jima gdje je
potrebna analiza, usporedba, planiranje, strukturiranje sadrzaja, vizualizacija, refleksija i razvoj
kritickog misljenja.

Games - igre i igrifikacija

Izbornik ,Games” omogucuje izradu igara i interaktivnih nastavnih aktivnosti temeljnih na igrama (
krizi¢-kruzi¢, bingo, potapanje brodova, escape room, Jeopardy...) koje su u visokom Skolstvu
primjenjive za poticanje suradnickog uc¢enja, ponavljanja sadrzaja i poticanja studenata kako bi se
razbila monotonija frontalnog nacina poucavanja.
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Binge Style STRUCTURED | POPULAR 5 Jeopardy Style POPULAR 8 Quiz, Quiz, Trade STRUCTURED  POPULAR
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Create a Jeopardy-style review board with tiered questions and

Create a 5x5 Bingo board with vocabulary and call-sheet review
questions aligned to a curriculum-based topic,

curriculum-aligned categories for interactive learning

Create a collaborative set of topic-specific flashcards for active

review where students quiz partners, receive feedback, and.

4 Corners STRUCTURED 3 Battleship Style STRUCTURED FI Escape Room Outline

Create a 4 Corners game with topic-based categories and 12 Create an interactive Battleship review game where students Create an outline for a classroom escape room experience with

questions o engage students in active learming and discussion “sink” each other's ships by discovering and correctly answerin curriculum-aligned puzzles that transform content review into.
& Quest Based Outline & Stand Up, Sit Down This or That?

Create an cutline for a narrative-driven learning experience with

sequential quests that transform curriculum cantent into an..

Tic Tac Toe

Create a tic tac toe game in which students answer content

STRUCTURED

Create an interactive "Stand Up, 5it Down® activity with topic-
specific questions that engage students through physical...

Trashketball Review Game STRUCTURED

Create a baskethall based review game with clear rules, scoring,

Create an engaging decision-making game with topic-specific
hinary choices that spark critical thinking, classroom debate, a..

Word Search

Create a word search with five key vocabulary wonds, a matching

STRUCTURED

questions to allow the placement of an X or an O and 20 engaging questions to test student learming. activity, and clear student directions,

What are you teaching today?

Example: “Poetic Devices (Alliteration, Metaphor, Haiku, Sonnet, Stanza)”
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O platformi Eduaide.ai

Eudaide.ai platforma moze znacCajno optimizirati vrijeme za pripremu nastave i materijala za
nastavu. MoZe se koristi u svim razinama obrazovanja, od osnovne Skole do visokog Skolstva. Najvise
moze pruziti pomo¢ nastavnicima jezika i drustvenih predmeta, upravo zbog toga sto je platforma
viSe sumjerena na tekstualne sadrzaje. | za korisnike iz podru¢ja STEM predmeta alat moze uvelike
pomodi pri planiranju nastave, izradi kvizova, zadataka, istrazivackih radova i razradi plana ucenja



temeljenog na projektima. Platforma Eduaide.ai jednostavna je i intuitivna ¢ak i za one korisnike koji
nisu prije koristili alate umjetne inteligencije. Sadrzaji kreirani putem platforme su raznoliki i
kvalitetni, ali nikako ne smijemo zaboraviti potrebu za ljudskom korekcijom i provjerom.

Korisnicka podrska i racuni

Eduaide.ai ima besplatnu verziju, ali uz odredena ograniCenja pri koristenju. Uz ogranicen broj
generiranja sadrzaja mjesecno, ograni¢ena je i duljina ulaznog teksta (promta) i nisu dostupne sve Al
opcije (nema naprednog Feedback bota i Erasmus Al Teacher Chat ima smanjen broj upita). Uz
besplatni paket platforma nudi jos dvije opcije: Eduaide Pro paket po cijeni od 5,99 dolara mjesecno
i Schools & Districts Custom verziju za institucije s prilagodenom cijenom koja nije javno objavljena.

Platforma ima sluzbenu mreznu stranicu s odlicnom podrskom za korisnike www.eduaide.ai, kontakt
putem e-maila i obrasca. Eduaide.ai nudi korisnicima moguénost stru¢nog usavrSavanja kroz
www.eduaide.ai/academy. Edukacija se sastoji od osam modula kojima se korisnicima putem
videozapisa pruza podrska u radu s platformom, ali i u primjeni sadrzaja kreiranih na platformi, od
registracije, podeSavanja parametara i generiranja sadrzaja za pocetnike do uputa za oblikovanje
sadrzaja koji odgovaraju razli¢itim potrebama studenata. Profesionalni razvoj www.eduaide.ai/learn

takoder je jedna od opcija koje nudi platforma. Korisnici imaju moguénost uc¢enja o umjetnoj
inteligenciji i njezinoj ulozi u obrazovanju izvan platforme, imaju moguénost povezati se sa
stru¢njacima kako bi sudjelovali u profesionalnim edukacijama i pritom unaprijedili svoje vjestine
primjene umjetne inteligencije u obrazovanju.

U konacnici Eudaide.ai predstavlja vrlo dobro rjeSenje kao pomo¢ nastavnicima u visokom
obrazovanju pri pripremi nastave. Velik izbor razli¢itih sadrzaja i moguénost dodatnog poboljSanja
kao i preuzimanje gotovih dokumenta u Wordu u besplatnoj verziji je ono Sto ga razlikuje od mnogih
slicnih platformi.
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